	36  絵から当ててみよう (
ALT
Recommended
)

	項目：
	10分間ゲーム（語彙）

	時間：
	10分以上

	材料：
	· マーカー
· 英語の教材 (例、語彙) 
· (用意できれば) ぬいぐるみなど、室内で投げやすいもの


	流れ：
	１．グループ分けをして、ルールを説明する。

２．先行を決める。先行グループの生徒が１人、前に出て語彙のカードを１枚選ぶ。カードを選んだあとで、そのカードの語彙の絵を黒板に描く。その生徒は何も話してはいけないものとする。

３．そのグループの生徒から、語彙の推測を始める。そのチームの誰も答えられない場合は、他のグループが推測する。
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Group A: Diamonds!.....Children!....War!.....?
Group B: Africa!...
Group C: Serra Leone! 

[bookmark: _GoBack]４．他の生徒が推測している間、前の生徒は絵を描き続けることができる。
 

	その他の方法：
	テーマによって難易度は異なる。文法など他の題材でも活用できる。

	留意点：
	前に出た生徒は決して話してはいけない。前に出た生徒が順番を間違えないように、今、どのグループの順なのかがわかるように、ぬいぐるみを回すとよい。





