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)6  攻撃の謎 

	項目：
	文法（受動態）

	時間：
	20分以上

	材料：
	· 動物やキャラクターのぬいぐるみ
· 答えのカードを除いた全てのカード一式（グループごと）
· チェックリスト（生徒ごと）


	流れ：
	１．クラスを４人ずつのグループにする。
生徒にぬいぐるみが攻撃されたことを伝える。（演技をするとよい！）「誰が、何を使って、どこで、攻撃したのかを推理してほしい」と、生徒に伝える。

２．生徒全員は、容疑者、物、場所のチェックリストを持っている。そして、グループごとに、答え（ある容疑者、ある物、ある場所）の３枚のカードを除いた全てのカード一式が入った封筒が渡される。生徒はどのカードがないのかを探すことで、答えを見つけていく。答えのカードは他の封筒に入れて、別の場所に置き、ゲームの最後まで見ることはできない。大切なのは、生徒は答えの入った封筒を見てはいけないということである。カード１式の封筒内の全てのカードが、グループ内の生徒に配られる。

３．順番に１人ずつ次の例文を使い、推測して英文を言う。
　Ex: I think Totoro was attacked by  (suspect)  in the  (place) , with the (object) . 
　
推測した生徒の左側に座っている生徒は、その推測を否定するため、推測した文に含まれている容疑者、場所、物のカードを持っていれば、それを推測した生徒にだけ見せる。
[bookmark: _GoBack]Ex:
I think Totoro was attacked by Anpanman in the library with the toothbrush.
*Student to his or her left must show him or her Anpanman, the library, or the toothbrush card.



もしもカードを見せることができない場合は、次の生徒が見せる。誰も推測を否定するためにカードを見せられない場合は、答えの入った封筒を開けて答えを見ることになる。



	その他の方法：
	難易度を上げるためには、ゲームの最後に推測できたことを発表させるとよい。また、グループ対抗の競争にしてもよい。


	留意点：
	チェックリストは簡単にしたほうがよい。また、実際にあり得ないようなキャラクターや面白い項目を用意するとよい。
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